Few-shot Learning



Introduction

Le Few-shot Learning est une technique de machine learning permettant a un modéle
d'apprendre des taches avec trés peu d'exemples annotés. Cette méthode est
particulierement utile dans le domaine du Prompt Engineering, ou I'objectif est de concevoir
des instructions (prompts) pour guider les modeles de génération de langage.

Cette fiche mémoire vise a fournir une explication compléte et structurée du Few-shot
Learning, son contexte, ses applications pratiques, ainsi que des conseils d'utilisation.

Contexte

Le domaine du machine learning a traditionnellement reposé sur I'utilisation de grandes
guantités de données annotées. Cependant, dans la réalité, obtenir de telles données peut
étre codteux, long et parfois impossible. C'est ici qu'intervient le Few-shot Learning. En
réduisant le besoin de données annotées, cette technique permet de concevoir des modeles
robustes dans des conditions de données limitées, ce qui est précieux pour des applications
en évolution rapide, telles que le Prompt Engineering.

Présentation

Définitions clés associées
» Few-shot Learning : Technique de machine learning ou le modele apprend a partir de
trés peu d'exemples annotés.

» Meta-learning : Apprentissage sur la fagcon dont les modeles peuvent apprendre de
maniéere efficace, souvent utilisé dans le Few-shot Learning.

« Prompt Engineering : Processus de conception d'instructions pour guider les modéles
de génération de langage afin d'obtenir des résultats souhaités.

o Support Set : Petit ensemble d'exemples annotés utilisé comme référence pour
I'apprentissage dans le Few-shot Learning.

e Query Set : Ensemble de données utilisé pour évaluer la performance du modele formé
sur le Support Set.

Exemples d'utilisation

e GPT-3 en Prompt Engineering : OpenAl utilise le Few-shot Learning pour adapter GPT-3
a différents contextes en ne présentant que quelques exemples dans le prompt.

» Classification d'images : Utilisation du Few-shot Learning pour classer des nouvelles
catégories d'images avec seulement quelques images disponibles pour chaque nouvelle
categorie.

o Traitement du langage naturel (NLP) : Développement de systémes de dialogue qui
comprennent et répondent de maniere contextuelle avec un nombre limité de phrases
d'exemple.

Conseils d'utilisation



1. Choisir des exemples pertinents : Les exemples donnés dans le Support Set doivent
couvrir une variété de représentations et de contextes similaires a ceux attendus dans la
tache cible.

2. Utilisation de techniques de meta-learning : Employez des algorithmes comme Model-
Agnostic Meta-Learning (MAML) pour renforcer la généralisation rapide et efficace avec
peu d'exemples.

3. Optimisation des prompts : Expérimentez avec difféerentes formulations de prompts pour
identifier celles qui conduisent aux meilleures performances spécifiques a la tache.

4. Réévaluation et ajustement : Testez continuellement les performances du modele avec
le Query Set et ajustez les prompts ou ajoutez de nouveaux exemples si nécessaire.

Résumeé

Le Few-shot Learning est une technique précieuse pour le Prompt Engineering, permettant
la conception d'instructions efficaces avec un nombre limité d'exemples annotés. En utilisant
des methodes comme le meta-learning, le Few-shot Learning aide a adapter rapidement les
modeles a de nouvelles taches tout en minimisant le besoin de données massives. Cette
approche est particulierement utile dans le développement d'applications rapides et flexibles
tout en réduisant les codts et les efforts de collecte de données. Le choix judicieux des
exemples et I'optimisation continue des prompts sont essentiels pour maximiser l'efficacité
de cette méthode.



